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CE 322 : Object-Oriented Design and Programming Lab

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ

โปรแกรมการคำนวณสูตรทางคณิตศาสตร์ (Math Solver)

1. นาย เสฏฐวุฒิ สิงห์ที ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

2. นางสาว กมลชนก พุกอำรุง ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

3. นาย อาธร ดำเนินอุดมการณ์ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ท่ีมาเเละปัญหา

1. ความซับซ้อนของการคำนวณ : บางคร้ังมีการคำนวณท่ีซับซ้อนและยากมาก เช่น การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีมีมิติมาก, การ

คำนวณทางคณิตศาสตร์ข้ันสูง, หรือการแก้สมการท่ีซับซ้อน เราอาจต้องใช้เวลามากถึงข้ันท่ีเราไม่สามารถคำนวณได้โดยใช้มือ

เพราะฉะน้ันการใช้โปรแกรมช่วยเป็นทางเลือกท่ีดีเพ่ือช่วยให้คำนวณเหล่าน้ีง่ายข้ึนและเร็วข้ึน

2. ความแม่นยำ : โปรแกรมท่ีออกแบบมาเพ่ือคำนวณมักจะมีความแม่นยำสูงกว่ามนุษย์ เน่ืองจากมีการโปรแกรมเป็นเฉพาะ

ในการคำนวณและมีการจัดการข้อมูลท่ีเป็นมิติอย่างเป็นระบบ ซ่ึงทำให้สามารถคำนวณผลลัพธ์ท่ีแม่นยำและเช่ือถือได้มากข้ึน

3. ประหยัดเวลา : การใช้โปรแกรมช่วยคิดเลขยากๆ ช่วยประหยัดเวลาในการทำงาน เน่ืองจากมันสามารถคำนวณได้อย่าง

รวดเร็วและเป็นประสิทธิภาพ ซ่ึงช่วยลดเวลาท่ีเสียไปในการคำนวณด้วยมือ

4. การทำงานในสถานการณ์ท่ีต้องการความเร่งด่วน : ในบางสถานการณ์ เช่น การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับการตัดสินใจ

ธุรกิจ, การคำนวณการสร้างโมเดลทางคณิตศาสตร์ในสถานการณ์ฉุกเฉิน เป็นต้น การมีโปรแกรมช่วยคิดเลขท่ีสามารถให้

ผลลัพธ์อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมีความสำคัญมาก

การออกแบบ



เราจะแบ่งการใช้งานออกเป็น 2 ส่วน

ส่วนท่ี 1 คือตัว math solver ซ่ึงเป็นการทำงานหลัก มีท้ังหมด 3 ฟังก์ชันสำคัญของโปรแกรมน้ี ซ่ึงภายใน 3 ฟังก์ชันหลัก จะ

มี Polynomail, Logarighm และ Pythagorean และภายในฟังก์ชันหลักจะมีฟังก์ชันเพ่ิมเติมอีก โดยท่ี Polynomail จะมี 2

ฟังก์ชันเสริม Logarighm จะมี 7 ฟังก์ชันเสริม

ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนฟังก์ชันและลูกเล่นของโปรแกรมท่ีผู้พัฒนาใส่มาเพ่ือเสริมความคิดสร้างสรรค์และนำความรู้ในห้องเรียนมา

ปรับใช้ ซ่ึงจะมี 3 ฟังก์ชัน คือ แนะนำตัวผู้พัฒนา อธิบายว่าอะไรคือ math solver และทำข้ึนมาเพ่ืออะไร

หลักการเขียนโปรแกรม และเคร่ืองมือต่างๆ เช่น API, Database ท่ีนำมาประยุกต์ใช้

เน่ืองจากทางคณะผู้จัดทำได้มีความสามารถในการใช้โปรแกรม Visual Studio Code ระดับหน่ึงรวมกับได้เรียนรู้

เพ่ิมเติม

จากรายวิชาจึงทำให้โครงงานน้ีจะมีการใช้งานโปรแกรม Visual Studio Code เป็นหลัก

โดยภาษาท่ีใช้ในโครงงานน้ี ได้แก่



1. HTML

2. CSS

3. Javascript

Frameworkท่ีได้ใช้ ได้แก่

1. bootstrap 5

2. jquery

เคร่ืองมือท่ีได้ใช้ ได้แก่

1. ChatGPT

เว็บไซต์อ้างอิง

1. W3School

2. StackOverflow

ซ่ึงคณะผู้จัดทำได้ช่วยกันหาความรู้เพ่ิมเติมในการใช้งานภาษาท้ังสามอย่างสุดความสามารถและนำ AI ChatGPT

เข้ามาเพ่ือช่วยในการหาข้อผิดพลาด ช่วยในการปรับปรุงประสิทธิภาพของหน้าเว็บไซต์ท่ีได้จัดทำข้ึนเพ่ือให้มีความน่าใช้งาน

สวยงาม มีความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน จึงนำมาซ่ึงความสำเร็จของโปรเจคน้ีถึงแม้ว่าจะยังต้องปรับปรุงอีกมาก แต่คณะผู้จัด

ทำได้ทำอย่างสุดความสามารถ หากมีข้อผิดพลาดประการใด คณะผู้จัดทำน้อมรับข้อเสนอแนะและจะนำไปปรับปรุงแก้ไขใน

อนาคต

ผลการทดลอง แสดงรูป วิดีโอ การทำงานหรืองานท่ีได้สร้างข้ึน



ส่วนท่ี 1 เป็นหน้าเร่ิมต้น

คร้ังเเรกเม่ือเข้าใช้งานตัวโปรเเกรมจะพามาสู่หน้าเเรก โดยในหน้าของตัวโปรเเกรมน้ันจะมีตัวเลือกต่างๆเพ่ือทำการดำเนินการ

ส่วนท่ี 2 เลือกดำเนินการ

ทำการกดเมนู Dropdown ท่ีอยู่ติดกับ function เพ่ือทำการเลือกสูตรท่ีจะทำการคำนวณหาค่า



ส่วนหน้าตัวเว็บโปรเเกรมหลังจากเลือก Function

ส่วนท่ี 3.1 ภายในของ Function Polynomial

หลังจากท่ีกดเลือกเป็นสูตรประเภท Polynomial เเล้วจะทำการเเสดงข้อมูลของสูตรออกมา โดยในท่ีน้ีชนิดของสูตร

Polynomial น้ันมีอยู่จำนวนมากจึงได้นำมายกตัวอย่างเพียง 2 สูตร ซ่ึงสูตรเเรกท่ีนำมาเเสดงคือ Linear

ส่วนท่ี 3.1.1 การเปล่ียนค่าท่ีจะหาผลลัพธ์

โดยมีตัวเลือกท่ีหาค่าผลลัพธ์ ซ่ึงเม่ือทำการเลือกเพ่ือเปล่ียนค่าท่ีจะหาน้ันข้อมูลท่ีต้องกรอกเพ่ือหาค่า จะเปล่ียนไปตามท่ีเลือก

ดังรูป หาค่า ตรงท่ีตัว x



ส่วนท่ี 3.1.2 เปล่ียนชนิดของสูตร

ซ่ึงเม่ือผู้ใช้ต้องการเปล่ียนชนิดของสูตร Polynomial สามารถกดท่ีกล่องฝ่ังด้านขวาของคำว่า Type Polynomial ได้ ในท่ีน้ี

จะสูตรท่ี 2 คือ Quadratic

ส่วนท่ี 3.2 ภายในของ Function Pythagorean

หลังจากท่ีกดเลือกเป็นสูตร Pythagorean จะทำการเเสดงข้อมูลของสูตรออกมา



ส่วนท่ี 3.3 ภายในของ Function Logarithm

หลังจากท่ีกดเลือกเป็นสูตรประเภท Logarithmเเล้วจะทำการเเสดงข้อมูลของสูตรออกมา โดยในท่ีน้ีชนิดของสูตรLogarithm

น้ันมีอยู่จำนวนมากจึงได้นำมายกตัวอย่างเพียง 7 สูตร ซ่ึงสูตรเเรกท่ีนำมาเเสดงคือ General Logarithm

ส่วนท่ี 3.3.1 เปล่ียนชนิดของสูตร

ซ่ึงเม่ือผู้ใช้ต้องการเปล่ียนชนิดของสูตร Polynomial สามารถกดท่ีกล่องฝ่ังด้านขวาของคำว่า Type Polynomial ได้ ในท่ีน้ี

จะสูตรท่ี 2 คือ Quadratic



ส่วนหน้าตัวเว็บโปรเเกรมหลังจากใช้งาน

ส่วนท่ี 4.1 กรณีใส่ข้อมูลผิด

ตัวอย่างในกรณีท่ีผู้ใช้จะทำการกรอกข้อมูลในเเต่ละช่อง จะมีตัวอย่างการใช้งานมาให้โดยท่ีผู้ใช้ทำการกรณีข้อมูลผิดหรือไม่ได้

กรอก เเล้วกด Submit ตัวโปรเเกรมจะทำการเเจ้งเตือนดังมุมบนซ้ายรูปสีเเดงเพ่ือบอกว่าผิดตรงส่วนไหน (กรณีท่ีไม่ใส่ข้อมูล

ในช่อง output)

ส่วนท่ี 4.2 กรณีใส่ข้อมูลถูกต้อง

ในกรณีท่ีผู้ใช้จะทำการกรอกข้อมูลในเเต่ละช่อง ถ้าผู้ใช้ทำการกรณีข้อมูลถูกต้องเเล้วกด Submit ตัวโปรเเกรมจะทำ

การเเจ้งเตือนดังมุมบนซ้ายรูปสีเขียวเพ่ือบอกข้อมูลท่ีกรอกไปน้ันถูกต้องพร้อมกับเเสดงคำตอบของค่ามาข้างล่างตัวปุ่ม

Submit

ปัญหาท่ีพบและแนวทางการแก้ปัญหา



1. ปัญหาของการแทรกรูปภาพ : รูปภาพของหน้าต่างการใช้งานและหน้าต่างการแสดงผลต่างๆไม่ได้ขนาดตามท่ีต้องการ จึง

ต้องศึกษาเพ่ิมเติมเร่ืองการทำขนาดรูปภาพให้พอดีกับความต้องการของเรา

2. ยังไม่สามารถเผยแพร่ให้ใช้ได้จริง : เน่ืองจากยังเป็นเพียงเว็บไซต์เล็กๆ รวมถึงยังมีบัคเล็กๆน้อยๆท่ียังไม่สามารถแก้ไขได้

จึงยังไม่สามารถเปิดสู่สาธารณะได้

3. การใส่ข้อมูลท่ีแตกต่าง : การใส่ข้อมูลในแต่ละคร้ังของผู้ใช้อาจจะต่างกัน เช่น มีการเว้นช่องว่างในส่วน Input เราจึงได้

เขียนโค้ดตรวจสอบการมีช่องว่างและตัดมันออกเพ่ือท่ีจะนำมาคำนวณได้ง่ายข้ึน

4. ไม่สามารถใช้งานได้ใน Mobile : เน่ืองจากยังไม่สามารถทำให้การใช้ API สามารถทำงานได้ใน Mobile Phone จึงยังไม่

สามารถใช้ฟังก์ช่ันในการบันทึกข้อมูลหรือการคำนวณต่าง ๆ เพราะไม่สามารถรับข้อมูลจากผู้ใช้ได้

5. หลังจากท่ีใส่ข้อมูลแล้วไม่ต้องใส่สูตรซ้ำ : เน่ืองจากการท่ีต้องใส่สูตรใหม่ในทุกคร้ังมันจะส่งผลทำให้เสียเวลามากข้ึนตอนท่ี

อยากจะคำนวณ เราจึงแก้โดยการท่ีหลังจากใส่ตัวแปรและค่าของมัน จะทำการสร้างสูตรข้ึนมาเอง

Flow Chart


